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El Sistema de Educaciéﬁ por Computador "SECOM", es la foim& mes

revolucionaria, util y segura de cambiar fundamentalmente los -
elementos del proceso de Engefianza-Aprendizaje, dentro del pais
y posiblemente del exterior, al brindar en forms dindmica y per
manente la actualizacidén y mejoramiento de los medios que inter
yienen em el proceso educativo, generando a los educandos y pro
" fesores, nuevas maneras tecnica y pedagogicamente ®guilibradas,
dentro de un proceso eminentemente CIBERNETICO.

El Sistema produce sus prapias registros de control que permi-
‘ten el endlisis y estudio de los resultados y por ende la modi-
ficacidn de uantaaiuaa, ayudas y medios evaluativos, haciendo -
cada vez, més comprensibla estos elementos, dentro de un proce~
80 . ininterrumpido, que geners en forme objetive y determinsnte,
los indiea&ores que inicien los cambios necesarios para la opti
mizagion del proceso, y otros elementos para la transmisidn del

canecimigﬁto.

?ﬂrte de la basge que el conocimientc es uno solo, dentro de ce-
‘da Area, suministrado en dosis, de acuerdo & los niveles de A-
‘prendizaje, en un continuo y recionalizado edificawr educo-for-
mative, consciente e interdisciplinario, que acelera la captae
cion del estudiante y conduce al profesor a su actualizacidn.




SISTEMA DE EDUCACION POR COMPUTADOR "SECOM"

1 - ANTECEBENTES

Desde mediados de 1980, se ha venido trabajando en la genere
cidn de un Sistemas Educativo, que fundamentado en el Computa
dor, permita la renovacidn total de la docencia y de los mé-
todos de Aprendizeje utilizados en el pais, especialmente m-
guellos dirigidos s la nifez y la primera infancia, como pi-
lares éstos, de la modernizacidn y proyeccidh de la Educacich.

No obstente, tembilém se ha utilizado el Sistema en sl campo
universgiterio, y mds adn, en el Sisteme de Hducecidn a Dis-
tancia, como pruebas defintive de la bondad del Sistema, en
esta dif{cil modalidad de Ensefienza. '

Los primeros pasos dados en 1978 y 1979, resultaron de la in
corporacion a la docencia universiterie, de una serie de ayu
das y medios diddcticos para el deserrollo de las cltedras,
que condujeron a la creacidn de un sistems de apoyo & la En-
sehanza, en virtud de los asombrosos resultsdos obtenidos en
las diferentes materies en que se utilizaron. Estos results
dos se puedan sintetizer en s -

- La ¢aptacidn sumento en un 40%, en su primera versidn,

-~ La posibilidad de repeticidn,en forme personal o colecti-
ve, aumento el porcentaje anterior,

= Le posibilided de mejoramiento del meterial surgid en for
ma inmediata, y

- El1 Tiempo de las cdtedras se redujo em un 30% a un 40%.

Lo enterior orientd este proceso experimental, a la bisqueda
de mejores formas de suminigtrar la docencia, en aquellas ma
teries, cue de suyo, son de muy lenta comprensidn y los nive
les de aprendizaje son muy bajos.

Pero a su vez, esta serie de descubrimientos fud mostrando -
tembién, la obsolecencia del material ocue hebiemos preparado
y le imperiose necesidad de encontrar un método més eficaz,
para su renovecidén y mejoramiento, oue permitiers a la vez,
le actuaslizacidn con le misma velocidad de su renovacidn.

Era preciso encontrar tecnicas que contempleran le modifica-
o N o

cion y ectuslizecidn del material, en forme precisa, &l al-

cance de los profesores, ofreciendo una fécil reproduccidn.

Aqui es donde surge la posibilidad de utilizacidén del Compu-
tador, como medio pars la asctualizacidn del material. Desde
ese momento, su irrupcidn dentro del campo de la educacidn,
ha modificado sustancialmentie loe conceptos, convirtiendose

5 I
en el eje central de toda innovaciern.
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A medida que la Tecnologia desarrclls nuevos elementos cue -
‘pueden incorporarse & estos propositos, este instrumento ha

venido aumentando su valor, viniendo a ser el mdgs elemental

factor como elemento renovador de la Educaciocn y el genera-

dor de los futuros sistemas de Eneefianza,

El Computador ha dado origen a la ejecucidn de acciones muy
especificas, relacionadas con sus inmensas posibilidades,-
que puestas al servicio de la Ensefianza-Aprendizaje, desem-
bocan en dos grandes Areas, a saber:

-~ Disefio de Instrucecidn
- Manejo y Administracién de la Instruccidn

Estos elementos, especiaelmente el megundo, representan un -
universg en donde se genere una nueva Metodologia en el pro
ceso innovador y revolucilonario de la Informdtica.

Cada dfa son mayores las utilizaciones y programas, no solo
para el Disefio de Instruccidn, sine para el manejo y edmi-
nistracidn de la propia instruccidn. WNaturalmente oue re-
sulta casi imposible determinar el limite de la una y de la
otra y por general similitud, se tiende a ver el uso del e-
ouipo, como un medio pare el disefio de cursos, sin descu-
brir su verdaderc prodigio, e# decir, la utilizacidn del -
Computador como un medle, eficaz y revolucionario dentro -
del sistema de ensefianza.

En paises desarrollados el cambio originado por el Computa-
dor en la Educacion, ha sido tan fuerte, que ha obligado a

dictar Leyes, en las cuales, han dado un tiempo perentorio

a los profesorees paras su capacitacidén en la utilizecidn del
Computador, como un medic de Ensellanza.

En Colombie hemos desarrollado diversas versiones, tendien-
tes todas, a la preparacidn de cursos de ensefianza en dife-
rentes todpicos, pero sin prestar atencidn a lo realmente -
fundamental, cue consiste en la utilizacidén del Computador
como un medio de Ensefianza-Aprendizsje, vale decir, como el
generador de un nuevo Sistema de Educacidn.

Desde 1983, cuando se presentaron las primeras experiencias
sobre el particular, le meyor parte de sus autores han veni

do mejerande el contenide y calidad de los cursos, peroc nin

WU T Wi QULUY T4 wylivhiiaiwy

guno he desarrollado, hasta el presente, un sistema aue coﬁ
vierta al Computador en un medic bésico a la produccion del
material, le incorpore los aspectos indispensables sobre E-
valuacidn, y menos ain, lo torme como parte de un sistema -
integrade, vinculado a la docencie, con su propio caracter,
produciendo una forma de alimentacidn correctiva, etc,

Veamos el esqueme general, qua hsa conducido & la creacidn -
del Sistema de Ensefanza por Computador.



ESQUEMA GENERAL PARA DESARROLLAR EL SISTEMA
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PILOSOFIA DEL SISTEMA

Peniendo en cuenta el nivel de captacion, inherente como un
elemento propio & la individusalided de cada ser humano, es

indispensable conceblr y definir la estructura de un siste-
ma, que anslice, diagndstique y plantee tembi€n soluciones,
cuando le situacidn lo requiera, en las muchas instancias -
del proceso de Aprendizaje, con diversas alternativas y po-

sibilidades.

El Sistema debe alimentar, regular y controlar el desarro-
llo instruccional, atendiende con la misme prioridad los as
pectos de disefic y construccidn del material, como de mane-
Jo ¥y administracidn de luas formas de Ensefianza, dentro de -
un contexto pedagogico, de tal manera, que alcance su pro-
pia esencia, al interior de um proceso Cibernético.

Se fundamente este Sistema, en el acopio y utilizacion de -

los planteamientos y logros, que a_traves de la historia, -
han venido generando, los estudiosos y entendidos de estas

materias., De esta menersa recoge los resultadosque se han ob-
tenidoen el quehacer ininterrumpido de encontrar mejores me-
tedos de transmisidn-captacidn de los conocimientos, hasta -
lograr un procedimiento que de manersa gradual, reincorpore -
sug frutos, convirtiendolos en nutriente critica, de nuevas

y permanentes metas.

Bl Sistems conlleva, la generacidn bajo los mismos preceptos,
del proceso Evaluativo-instruccionel, en cualesquiers de los
niveles del conoccimiente y de las etapas en que se emplee, -
de los mecanismos bdsicos, gue permitan la regulacién, el con
trol, la actualizacidn y finalmente la retro-alimentacidn ge

neral del mismo proceso.

Be decir, debe contener y contiene dentre de sus aspectos es
tructurales y conceptuales, la dindmica de su propia regula<
cidn, al incorporar dentro de su propia funcionalidad los e-
lementos crfﬁico&; que originen el ajuste y modificacidn de

los contenidos y conceptos.

Este concepcidn es posible, por las divisiones del conocimien
to y sus naturales fraccionamientos, de los cuales #e despren
de la conclusidn de puntualizer, los contenidos y criterios
que deben utilizarse para su modificacidn.

De iguael maners permite & los docentes la critica de su pro-

pio trabajo, al suministrarles los elementos de juicio, que -
le permitan precisar los puntos debiles del contenido, asi -
como la revisidn del aspecto evaluativo, instdndolos a su co

rreccién y por ende a su actualizacidn.

Por @ltimo, le facilita al estudiante la comprensidn, por la
ampliacidn y complementacion del material instruccional.
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3 - ESTRUCTURA DEL SISTEMA

Para la funcionalidad del Sistems se he creado una estruc -
ture Jjerarcuizadas, ecuivelente o representativa de los ni-
veles del proceso instructive y paralelemente se ha creado
tembien, una segunda @atru@%ura que permite regisirar las -
diversas instenciaes de captecion y comprension del teme ana
lizado, en una escala de valor@s, lo suficlientemente deta-
llada que arroje en forme precisa, los resultados de las -
reacciones de los educenddssa los temas tratados por el Sis

tema.

Esta oper abilidad del Sistema, se fundamente en la estruc-
turecion, en un simbolismo similar el anterior, de la esca-
la del conocimiento, en sus areas y contenidos fraccionados
de tal forma, cue permiten establecer con precision a que -
corresponden lag reacciones presentades por el estudiante a
los temas, sub-temas, unidades, capitulos, contenidos eva-

lnativos, etc.

Partiendo de un contenido basico, clasificedo segun el or-

den enterior, correspondiente a un tema especifico, se fra

ceiona éste, en unidades menores, oue faciliten le creacidn
del materisl v su incorporacion en los pasos siguientes del
procesc, creando en ceada uno de ellos las diferentes alter-
nativas d@ complementacidn y adic10n$ suscepti bles todos, -~
de un paso carV@@tjva de revisioh, comglementacion, adicion
o bien, de un replanteamiento expresivo, peds gogico, de fov
me. o de contenido. En igual forms se proe@&e pare el and-

ligis del proceso de Evaluacion y el de reaccidn del educen

do a los pasos expuestos.

e estructuracion se realiza identificando las inter-relae-
ciones que deben existir entre los contenidos, los archlvos
que estos generan, los procesos necesgarios para la opera-
clon ¥y manejo del Sistema, los resultados que se obtienen y
los reglstros de las frecuencias que van %rroj@nde los esiu
diantes, tanto en el proceso de comprension, como en el de
retorno e traves de las reacciones & los contenidos de Eva-

luacion.

A un nivel macro la estructura se puede esquematizar en un
diegrama como el de la pagina precedente, en el cual se iden
tifica lo que aspirs obtener de los procesos del Sistemas, -
en terminos de informes y pantallas, para resp onder & las -
necesidades del entorno y la afectacion que este puede rea-

lizaer sobre la @yar&@i@n del miemo Sistema.

Ademas es conveniente y nac&a&rio art{cular operativemente
los flujos de informacion, que se dan entre las fuentes ge-
neradoras de datos, los procesos, los archivos y los usua-
rios de la informscion del Sigtem&@
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ESTRUCTURA CODIGO DE MATERIAS

T
I RA4TIZ - PAMILIA MATERTA
P AREA [SUB-AREA |GRUPO [SUB-GRUPO |  JoymLASE
0 - CATEDRAS

1/4 1/5 1/9 1/9 1/9 oL/ 99

N -
POSICIONES O CARACTERES

NOTA : PUEDE AGREGARSE UN OCTAVO (8) DIGITO PARA SERALAR EL
NIVEL DE LA ENSERNANZA, ASI :

1 = JARDIN 6 = Post-Gradual
2 = PRIMARIA 7T = Doctorado

3.= SECUNDARIA 8 =

4 = TECNICA 9 = Cursos Libres
5 = UNIVERSITARIA 0 = Otros
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ESTRUCTURA DEL CODIGO DE MATERIAS

Esta eatructuracion se fundamenta en cuatro niveles de in-
formacion, cada uno de ellos totalmente independientes, pe
ro integrados dentro del Sistema, como Indices o indicado=
res del nivel de detalle de la informacion de contenido de
la respectiva materia, en un proceso de desagregacion que
llege & los mayores detalles, @ncfuncion del desarrollo de
le Ensefianza, es declr, en funcion del proceso de instru-
ccion, afianzedo en nuevos conceptos sobre el manejo de con
tenidos y su consiguiente actualizacidn.

Estos cuatro nxveles de la estructuracion del Codigo, per-
miten el acgeso selectivo a los mismos, dentro de una con-
cepcidn dinemica del menejo de contenidos, reducijendo en -
esta forma los costos de operacidn y actualizacion,

Vesmos la estructura del Coddigo de Materias (Codificacion
de Materias), cue se explica en la siguiente forma:

4,1 = TIPO (Topologia)

4.1.1 - Teorie
4,1.2 = Tecnologfe Pormative - Especifica
4.1.3 = Tecnologfe Aplicada - Complementaria
4.1.4 = Tecnologie Préctica - Laboratorios-Talle-
reg-Seminarios-Proyectos-Etc.
Esta a su vez se divide en dos grupos, asi:
40201 = AI‘Q& s
4.2.1,1 - Matematica
4,2.1.,2 -« Comuniceacion
4,2,1.3 - Clencias Naturales
4.2,1.4 - Clenclas Socleles
4,2.1.5 = Humenidades
4,2,2 - Sub=-Area

Division de cads una de las Aresas. Desa-
gregacion vy ordenamiento dentro de cada
une de las Areas,

4,3 = FAMILIA
Las Areas y Sub-Areas se dividen a su vez en :

4,3,1 - Grupos
Son las agrupaciones o clesificaciones de

o e
Sub=Areas.

4,3,2 =  Sub-Grupos
Agrupaciones o clasificaciones de los gru-
pos. Desagregaciones de los grupos. Cla-
gificacion de los Sub-grupos de contenido.
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4.4 - MATERIA (Contenido)

Esta clasifigacidh u ordenamiento, identifica el con-
tenido especlfico de cada una de las materias, en una
sucesion relativa el suministro de conocimientos en -
orden al desarrollo de los cursos o programas, de a-
cuerdo al nivel de ubicacidn de los estudios.

Esta relativéa sucesion de conocimientos, representa -
en esencia,la forma como ha sido construida la secuen
cia de los cursos dentro de los progremes o niveles -
de aprendizaje, es decir, la dosificacidon y suminis-

tro de porciones, en consonancia con los objetivos de

las cédtedras, materias y cursos.

Estos contenidos y sus repsectivos Syllabus, identi-
fican o corresponden a un numero secuencial dentro de
los disefios de las cdtedras o materias, en cads fami-
lia, Aresa, grupo, etc. de conocimientos.

Los niveles subsiguientes en donde se trata la desagre
gac;on de los elementos de cade materia, corresponde
a la estructuracion y codificacidn de contenidos ocue

veremos mas adelante.



ESTRUCTURA DE CONTEWNIDOS
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CODIFICACION DE MATERIAS Y CONTENIDOS

CODIGO MATERTA ]
1 8

MODULO FASCICULO UNIDAD CAPITULO

9

10 11 12 13

CONT

14 15

CODIGO MATERIA CODIGO CONTENIDO DESCRIPCION
1/7 /7 1/30
(Opcion 1/8) ) “
1 81 9 15 116 46
MODULOS
CODIFICACION CONTENIDOS
CODIGO MATERIA MODULO CONTENIDO = 1
/9
l 8 9 @ ) ®
FASCICULOS
CODIFICACION CONTENIDOS
CODIGO MATERTA MODULO FASCICULO | CONTENILO . 2
01/99
1 8 |9 10 11
UNIDADES
CODIFICACION CONTENIDOS
CODIGO MATERIA MODULO FASCICULO UNIDAD |CONTENIDO =
1 8 19 10 11 12 13
CAPITULOS




- 806 -

ESTRUCTURA DEL CODIGO DE CONTENIDOS DE LAS MATERIAS

El Codigo de Contenidos (Codigos de los elementos de los Mo
dulos) representa la forma como se presenta y artfcula la -
desagregacion de los Contenidos.

Bsta codificacion obedece a la organizacion de los conteni-
dos de las materias, en Mddulos Pascfculos y la subdivi-
sion de é€stos, en Unidades y Capitulos.

Veamos como se organiza este fraccionamiento de los Conte-
nidos de cada materia,

5,1 - Modulos
Este diviseidn corresponde al fraccionamiento de una
materis en diversos Modulos, de acuerdo al contenido
= extension y facilided de- comprension. Estendo nu-
merados de 1 a 9 para su integracion.

5,2 - Pasciculos

Los Modulos a su vez se dividen en Fascfculos, es -
decir fracciones en que #e desagregan los contenidos
del Mddulo. Estos estan numerados de Ol a 99,

5.3 = Unidades

Ceda uno de los Fasc{culos, a su vez, esta dividido
en Unidades, numeradas de 01 a 99, para una mayor -
desagregacion del contenido del Fasciculo.

5.4 = Capitulos

Las Unidades & su vez, estan divididee en Cap{tulos

- gque permiten el fraccionamiento de las Unidades en -
contenidos de orden menor, loeg cuales estan numera-
dos de 01 a 99.

Esta estructura y codificacidn de los Contenidos de cade -
una de las Materiass, corresponde a las porciones del conte
nido instructivo de las parcelas o unidades de orden acade
mico en cue se ha fraccionado el suministro de conocimien-
tos en cada una de las Areas, Femilias, etc.

El funcionemiento y operabilidad de esta estruchura se ha-
llan integrados dentro del Sistema, de tal forma que cons-
tituyen elementos operadores determinantes, sin los cuales
no podrieddefinirse los aspectos y puntos de mayor relieve
dentro del proceso de Enseflanza-Aprendizaje.

Es importante destacar la facilidad que presente esta es-
tructura para la modificacion y actualizacidn del material
instruccional a tal punto, que los docentes efectuan los -
c?mbios en los elementos, sin tener que reediter el conte-
nido.
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ESTRUCTURACION DEL SISTEMA DE EVALUACION

CODIFICACION DE MATERIAS

CODIGO DE MATERIA DESCRIPCION

CODIFICACION DE CONTENIDOS

CODIGO DE MATERIA | CODIGO DE CONTEWIDO | DESCRIPCION

CODIFICACION DE EVALUACIONES-PREGUNTAS

CODIGO MATERIA | CODIGO CONTENIDO CODIGO PREGUNTAS DESCRIPC.
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SISTEMA EDUCATIVO = SUB~SISTEMA DE EVALUACIOW

El Sistema de Evalg@cign corresponde a un Sub-Sistema, dentro del
Sistema de Educacion por Computador, siendo uno de los pilares ba
sicoa de le integracion y funcionamiento del Sistema.

El Sistema de Educacion por Computedor, tiene directa relacion -
con el contenido de las Materies de los diferentes programas aca-
demicos, en cada unae de las Instituciones de Ensefianza, y a su -
vez tiene relacion, con las Areas del conocimiento contenidas en
le astru@turasidn del Cddigo de Materias, con la estructuracion
del Codigo de Contenidos y con la propie estructuracion del Banco

de Preguntas,

El Sistema de Educacion por Computador, esta fundamenitado en cua-
tro niveles de informacion, cada uno de ellos totalmente indepen-
diente,,perc integrudos y funciomalizados por el Siatems, como in
dicativos o Indices del nivel de la informacion de Contenidos, en
un proceso de desasgregacion cue llege a los mayores detalles, en

concordancia con el desarrollo de la instruccion, es decir, del -

proceso de Ensenanze-Aprendizaje.

El Sistema de Evaluacion constituye un punto convergente de los =
elementos gque integrasn el Sistema Educativo, al arrojar los resul
tados inherentes al proceso de la Ensenianza, con la correspondien
te identificacion de las partes cue denotan inconsistencies, o -
bien frecuencias desusuales, oue lmplican correccion inmediats o

sjuste a mediano plazo, segun el caso.

Por este medio, el evaluatlivo, podemos visualizer las dificulta-
des presemsadas por el proceso, los niveles de captacion de los

educandos, la necesidad de correccion de los instructivos, inclu-
80 la medida de aceptaciéh de los temas y contenidos de las pre-

guntas, :

g
Igualmente sirve de canal de alimentacion del Sistema, al propor
cioner & los profesgores, los elementos determinantes de sus ajus
tes v mejoras al material instruccional. Es tambien elemento de
juicio, dentro del proceso, para indicar los niveles de agrado y

comprension de los temas.

Por ultimo el Sistema de Evaluacién, permite detectar, una vez -
eliminado el mismo proceso como resultado susceptible de corre-

ceion o mejoramiento, con todos sus alcances y ponderaciones, la
medida que cade eBtralio estudiantil, denota como caracterfatice
representativa de su captaci&n y comprension del tema expuesto y
evaluado, sino ademds orienta de maners definitiva en la puntua-
lizecibn de la calidad y bondad pedagogica del material utiliza-

do como medio instruccionel.



ESTRUCTURACION

DEL BANCO LE
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PREGUNTAS

CODIPICACION DE MATERIAS-CONTENIDOS Y BANCO DE PREGUNTAS

CODIGO MATERIA

CODIGO COWNTENIDO

CODIGO PREGUNTA | DESCRIPCION

1/7 (8) 1/7 1/6 1/30
CODIFICACION BANCO PREGUNTAS - NIVEL P8 CONDUCTA
CODIGO MATERIA | CONTENIDO | NIVEL CONDUCTA | DESCRIPCION = 1
CODIFICACION BANCO PREGUNTAS - CLASE PREGUNTA
~ODICO MATERIA | CONTENIDO |NIVEL |CLASE DESCRIPCTON = 2
CODIFICACION BANCO PREGUNTAS - NUMERO PREGUNTA
£ODIGO MATERIA | CONTENIDO | NIVEL |CLASE| NUMERO | DESCRIPCION -

(s
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ESTRUCTURA DEL BANCO DE PREGUNTAS

Esta Estructura contiene los elementos y ga.fun01onaliza—
cion de las Evaluaciones, en cada una de las Materias, de
acuerdo a un esquema bhsico de integracicn y de la utili-
zecion de las diferentes formas oue usuelmente se acostum
bran dentro de este modalidad,

Esta estructuracion obedece a la jerarquizacion de las -
Pruebes, en consonancia con una serie de ordenamientos de
megnitud y secuencia,de los elementos que las componen.

Entendemos obviemente, que las caracteristicas y lasg for-
mas normales utilizadas en este tipo de trabajo, son y se
rén modificadas, por une parte por el desarrollo sico-pe-
dagogico, y por otra por los resultados obtenidos en la ope
recion del Sistema y las secuencias logicas derivedas de -

su funcionamiento,

El objeto de crear un Banco de Preguntes, obedece al propo
sito de generar procedimientos aleatorios pare la seleccidn
de las preguntas, en Torma tal, que no sea necesario estar

incluyendo permenentemente nuevas preguntas., El Benco se
crea y revalua en forma sistemdtica como resultedo de la -
funcion del Sistema.

Veamos como esta concebide su Estructure :

l.1 - NIVEL DE CONDUCTA

Se han tomado los niveles representativos de las di-
ferentes formas en uso, actualmente, asi :

l.1.1 - Analisis
1.1.2 = hvocacion
1.1.3 = Aplicacion
101-4 had Sintesiﬂ
1.1.5 - Reazonamiento

1.2 - CLASES DE PREGUNTAS

Clasificacidn de las preguntas de acuerdo a su natu-
raleza y carecter{sticas, asi :

3.,2.01. - Verdadero - Falso

1.2,02 = Verdadero - Falso o Correccion
.03 - Verdadero - Falso - Opinidn
) = Si == NO

= Hecho = Opinidh

- Pregunta Directa

Completar Respuesta

- Correspcndencia

~ Seleccidn Multiple con respuesta unica

QOQOOO
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1.2.10 - BSeleccidn Multiple con respueste multiple
1.2.11 -~ Clesificacion

1.2.12 - Informacidén Suficiente

1.2.13 - Andlisis de Relecion

1.2.14 - Ensayo Limitado

1.2.15 - Ensayo Extenso
1.2.16 - Oral

1.2.17 - kjecueidn
1.2.18 -

1.3 - NUMERO DE LA PREGUNTA

Esta numeracion corresponde al ordenamiento de los

temas evaluativos en relaclon con las caracteristi-
cas del tipo de pregunta, pudiendo recogerse hasts

novecienvas noventa y nueve posibilidades, dentro -
de cada de lag Cleses enumeredas arriba.

S5e ha determinado un volumen de preguntas de esta -
naturaeleza, pera atender el crecimiento paulatino -
de este tipo de modalidad, tambien se ha pensado co
mo un medio de generacion de temas de evaluacion, -
que cubra la totalidad del tema tratado en el proce
so instrucclonal, sin tener cue acudir a la renova-
cion del material con frecuencia.

Eate Estructura permite el crecimiento en forma paulatina
de acuerdo a las necesidades y a la utilivacion de los te

mae de Evaluacidn.

Igualmente para aumenter las posibilidades del Banco de -
Preguntas, se ha pensado la utilizacion en forma aleato-
ria para multiplicer las oportunidades y evitar la fre-
cuencie de las mismas preguntas,

La elaboracidn de los temas evaluativos, nace de la cone
cepcion del material instruccionsl, por esta razdén cada
una de las partes que componen el Sistema, aun cue tienen
su propia naturaleza y c&racteristicaS,que les permiten -
trabajer en forma separads, han sido integradas dentro de
la concepcion v creacion general de Sistema.

Estan perfectamente eslabonadas y coordinadas gque consti-
tuyen la base del Sistema, de tal forme,que se complemen-
ten y corresponden, en el funcionemiento y operacion to-
tel de Sistema, como elementos indispensables y secuen-

P ala Vol )
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CODIGO DE LOCALIZACION

GEOGRAFICO ESTABLECIMIENTOS ' DESCRIPCION  DEL
~|pPTO | MCPIO TIPO. | NUMERO LUGAR o ESTABLECIMIENTO
1/2 11/3 1/2 1/3 1/30
CODIGO GEOGRAFICO - DPTO
DEPARTAMENTO DESCRIPCION = ?
CODIGO GEOGRAFICO - MCPIO
DEPARTAMENTO | MUNICIPIO |DESCRIPCION - 3
CODIGO ESTABLECIMIENTO- TIPO
rODIGO DPTO |MCPIO| T I P 0| DESCRTPCION | = 2
CODIGO ESTABLECIMIENTO - NUMERO
CODIGO DPTO |MCPIO | TIPO

NUMERO DESCRIPCION = 3

e e e ®
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ESTRUCTURA DEL CODIGO DE LOCALIZACION

Finmlmente, 8i tambien queremos informacion sobre la ubica
cidn de los Centros de Edhca01on, los tipos de Centro y los
resultados obtenidos de la operscion del Sistema, se has in-
corporado &l mismo Sistema, la Estructura de un Codigo de
Localizacion que indica geogrdficamente, por tipo y clase
de centro educative, los resultados del trabajo realizado
en los diferentes niveles del proceso de educacion.

Se ha incorporado a esta Estructura lu division geo- p014t1
ca del pafs y une clasificacidn de los centros educativos
a fin de pod@r ubicar por sectores o regiones, la respues-
ta cue brinde el Sistema.

Falta solamente dentro de este contexto, le ubicacion por
grupos de edad y por sexo de los educendos sometidos al -
trabajo con el Sistema, pero esta informacion nos la brin
da el archivo general de estudiantes en cada unidad o Cen
tro educativo, cue ha sido prevista dentro de los elemen-

toa del Sistema,

3 ; o .
Bl Codigo de lLocalizacion, en esencia, corresponde a los
gsigulentes elementos :

2.1 = GEOGRAFICO

2.1.1 = Departamento

Utilizendo la codificacion establecida por
el DANE, Be puede representar el Departa-

mento, Intendencia o Comisaria del terri-

torio nacional. Este Cddigo conste de dos
digitos, es derlrg de Ol a 99 posibilidades
parsa codificacion.

2,1.2 = DMunicipio

Para esta codificacion tsmbien se utiliza
el Cédigo del DANE, que indica el Munici-
pio al cual corresponde la informacion y
de esta manera, es posgible intercambiar da
tog con todos los Orgenismos del Estado, -
egpecianlmente con Los establecimientos del
sector educativo. ste Codigo consta de -
tres digitos de OOl a 999.

s e ¢ o v e
Esta codificacion se ordena y clasifics de scuerdo a
los tipos de establecimientos o bentrcq docentes y a
su numero de reglsiro. Se explican asi :
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2.2.1 - Tipo de Establecimiento

o
fiste ordenscion se refiere al tipo de esta-
blecimiento, si es privado o no y dentro de
esta, al tipo de docencle ocue suministra.

2.2,1.1 - Oficial

2.2.1.1.1 - Jardines
2.2,1.1.2 - Pre-escolar
202.1.]_.3 - GtC,

2.2.1.2 - Privado

2.201.202 - @tC.

2,2.2 - Numero de Registro

El Numero de Registro corresponde al nume-

ro asignado por el Estado a cada uno de los
Centros Educativos. " Bste reglstro puede -

provenir de becretaria de Educacion regio-

nal o del Ministerio de Educacion.

Con esta Estructura de Localizacion se puede establecer en
forma perfectamente definida, las reacciones que presentan
los sectores, regiones, centros, modalidades educativas, -
en fin, es posible puntualizar y estaeblecer comparaciones
y frecuencias del desarrollo del Sistema Zducetivo,

E1l Sistema de kducacion por Computador "SECOM", proporcionsa
la solucioh a los problemas consuetudinarios del pais y -
brinda igualmente, la posibilidad inmedista de renovar y -
actuelizar las formas educativas, revolucionando de paso -
el proceso de Ensenanza-iaprendizaje, para loe educandos por
una parte y proyectendo a los docentes a su verdaders labor
educacional, actualizandolos y manteniendolos el elcance de
las innovaciones dentro del campo.



